ms ESPECIAL TRUCOS con el número 28 de 


Mo 


INCLUYE LOS TRUCOS DE: METAL GEAR SOLID, RIDGE RACER TYPE 4, FUTURE COP: L.A.P.D., RESIDENT EVIL, CRASH BANDICOOT 2 Y PEQUEÑOS TRUCOS DE ABE'S EXODDUS, 
ABE'S ODDYSEE, AKUJI THE HEARTLESS, ALIEN TRILOGY, ALUNDRA, BRIAN LARA CRICKET, BLOODY ROAR, BUST A GROOVE, CIRCUIT BREAKERS, COMMAND & CONQUER, C&C: RED ALERT 
COMMAND & CONQUER: RETALIATION, COLIN MCRAE RALLY, COLONY WARS, COLONY WARS: VENGEANCE, COOL BOARDERS 2, COOL BOARDERS 3, CRASH BANDICOOT, 

CRASH BANDICOOT 2, CROC, DESTRUCTION DERBY 2, DIE HARD TRILOGY Y DOOM 


, 


E جح‎ E 2 
bh o o 

ia ڪڪ‎ 
اا‎ 
Ras 

[E کے‎ 
= ge 


IA A LA VENTA 


129 DEMOS JUBABLES + VÍDEOS! ٦٦ 


m" MEJOR EN JUEGOS PARA PLAYSTATION | | 


2 JUGABLES 
+ DOS VÍDEOS 


| ¿Ridge Racer ge pires Wipeout? 
Todo lo que nay gue saber está aquí 


| Wipeout2097 = > تے‎ 
| Compilación Net. Yaroze E 
X fran Turismo . کے‎ serei A 


DEMOS JUGABLES 
Metal Gear Solid 

١ Soul Reaver f 
Rolicage f 

s Bichos f 
Cool Boarders 3 f 
Devil Dice 
Wipeout 2097 
Gran Turismo 
Actua Pool 


JUGABLES: Metal Gear Solid - Soul Reaver - Rolicage |‏ سے 


- 2 VÍDEOS 
Metal Gear Solid | Bichos - Cool Boarders 3 - Devil Dice - Wipeout 2097 
Ridge Racer Type 4 nR LI 1 
COMPILACIÓN | Gran Turismo - Actua Pool 


NET YAROZE 


completos + 2 vídeos Metal Gear Solid - Ridge Racer Type 4 
سرت‎ rã Net Yaroze 14 pegas — 


—--———————— ج١‎ 
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Especial trucos con el número 28 ile PlayStation 


LOS 
mas 


iMontones de trucos y 
secretos de los mejores jue- 
gos del mundo! ¿Se puede 
pedir más? 


n METAL GEAR TY 
MT 


iTrucos! 

Metal Gear Solid ien سم‎ es on n s 4 

Ridge Racer Type 4 .................. 10 

Future Cop: LAF Donu cas am 20 

Resident EVÎ as os as مع جه سد‎ q am 22 20 FUTURE COP 
Crash Bandicoot Zas جو‎ osi ama مس‎ 24 


O Future Publishing Ltd. Todos los derechos reser- 
vados. Ninguna parte de esta revista puede ser 
reproducida o revendida sin el permiso del editor. 
PlayStation Power es una publicación indepen- 


es una publicación indepen — | Rhe's Exoddus, Abe's Oddysee, Akuji The Heartless, Alien Trilogy, Alundra, 
culación directa con Sony Brian Lara Cricket, Bloody Roar, Bust A Groove, Circuit Breakers, Command & Conquer, 


Computer Entertainment Inc. 


«Sony» y «PlayStation» son C&C: Red Alert, Command & Conquer: Retaliation, Colin McRae Rally, Colony Wars, 
marcas registradas de Sony 


Coreto werane op, | Colony Wars: Vengeance, Cool Boarders 2, Cool Boarders 3, Crash Bandicoot, 
Crash Bandicoot 2, Croc, Destruction Derby 2, Die Hard Trilogy y Doom 


PlayStation 


¡Gana a tus amigos SIEMPRE! 
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TODO MENOS LA PILA DE LA COCINA 


HAY QUE DIALOGAR WEE 


140.15 


PlayStaiio: 
ایم‎ 


TODO MENOS LA PILA DE LA COCINA (CONT.) 5 


Aquí tienes los pequerios trucos, pistas y‏ ب 34 ج 
consejos que más nos han reclamado nues-‏ 


: nodi: tros lectores en los ültimos meses. Están 
LE por orden alfabético para que nadie se 


E ا‎ ^ pierda. ¡Adelante! 


tras el 


ta. Se supone 
árbol, e incluso cómo des- 
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O Atención al detalle 


cómo recarga su arma 
hagas de espantapájaros.» Ver 


lante, el trasero desnudo del 
guardián está cubierto con un 
para creer. 


borrón de píxeles muy ade- 
están en el montacargas reci- 


1) Cuando sales de la celda 
con Meryl vestida de vigi- 
2) En el lavabo de señoras, 
cada cabina cuenta con una 
que es para tirar el material 
femenino, ya nos entendéis... 
segunda vez contra Sniper 
Wolf, utiliza un misil Nikita 
para que la persiga. Si te 
decantas por el enfoque en 
primera persona, podrás ver 
carga los cartuchos usados. 
4) En el segundo montacar- 
gas que hay cuando vas a 
luchar contra Vulcan Raven, 
si golpeas a los cuervos que 
birás un mensaje por tu 
Codec del General que dice: 
«no te pagamos para que 


3) Cuando luches por 


Mudokons ocultos - Presta mucha atención 
spa s pi el jueg asa 2 y recog : à dispa a las botellas de Soulstorm que hay por 
e todas partes. Cada una marca una zona 
adas Chai ; secreta que debes buscar para salvar a los 
S 300 Mudokons. 
esactiva todos los disposi ele ásico rifle 2 3 ) Salto de nivel - Durante la partida, mantén 
pulsado R1 y presiona Círculo, Círculo, X, 
e en la 2 bata 3 X, Cuadrado, Cuadrado. 


ger al arra eder hasta la Sala q, € S ; S Ventosidad de gas verde - Mientras juegas 
a. À arlas, explotan cue g ; é e mantén pulsado R1 y presiona Arriba, 
Izquierda, Derecha, Cuadrado, Círculo, X. 
Selección de nivel.- En el menú principal, 
mantén pulsado R1 y presiona Abajo, Dere- 
las > hará s : cha, Izquierda, Derecha, Cuadrado, Círculo, 
Cuadrado, Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Derecha, Izquierda. 
Hablar diversas lenguas - Mantén pulsado 
R1 y presiona Triángulo, Arriba, Círculo, 
e Izquierda, X, Abajo, Cuadrado, Derecha. 
ge Ahora podrás resolver cualquier puzzle de 
voz con cualquier sonido. ¡Estupendo! 


Modo Debug - Activa la pausa y mantén 
ego aj S pulsado L2 o R2 y presiona Izquierda, 
Arriba, Arriba, Triángulo, Derecha, Cua- 

as aturdidoras drado, Izquierda, Triángulo, Arriba, Abajo, 
j 1 Derecha, Derecha. 
Invocaciones de espíritus infinitas - Cuando 
hayas conseguido la invocación de Espíritu, 
activa la pausa, mantén pulsado L2 o R2 y 


7 presiona Izquierda, Triángulo, Izquierda, 
TRUCOS BASICOS DE SUPERVIVENCIA yA y À 1 E * Izquierda, Círculo, Izquierda, Triángulo, 


vilantes están alerta Ja a costar sunera a Amaras. Las Derecha, Círculo, Arriba, Arriba, Abajo. 

ong Debes repetirlo siempre que recojas una 
alas siempre gue invocación Espíritu. 

Invulnerabilidad - Activa la pausa, mantén 
pulsado L2 o R2 y presiona Derecha, Dere- 
cha, Izquierda, Triángulo, X, Arriba, Círculo, 
Izquierda. 


; 3 armadura, deberás esta Selección de nivel - En la pantalla de con- 
a los guardianes, porque es siempre al ta D edidor de energía traseras, introduce GOLVL seguido del nivel 
que prefieras (por ejemplo, GOLVL14 para 
atar a alguien en este jueg ento : el nivel 14). Tendrás el truco activado. 
S sula 5: 3 arma. Te 2 Truco definitivo - Para conseguir todas las 
ac prisas no te llevarán a ac ición v además aces E armas, munición ilimitada, invulnerabilidad 
y acceso a todos los niveles, introduce la 
clave 1GOTPINK8CIDBOOTSON. 
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control de su vejiga (con per- 
dón), tal y como demuestra la 


mancha del suelo. 
dira que no, pero luego te pro- 


€ Momentos inolvidables 

1) Cuando te enfrentes al 
Ninja Cyborg que lleva el traje 
invisible, Otacon pierde el 

2) En cualquier momento, 
intenta besar a Meryl. Ella no 
pinará un pufietazo que te 
dejará sin sentido. Es una 
chica de armas tomar. 

3) Golpea a Meryl justo 
cuando diga «pensaba que se 
te daban bien los perros» y a 
continuación escóndete en 
una caja de cartón. Observa 
cómo el pobre lobezno hace 
sus necesidades en tu caja. 


© Usos especiales 
de las armas 


PSG: Rifle de francotirador. 
Lo necesitas en los dos duelos 
contra Sniper Wolf, pero pue- 
des utilizarlo siempre que 
quieras. Es muy ütil para aca- 
bar con guardias que patru- 
Ilan desde lejos y a salvo, ya 
que es muy preciso y mata al 
enemigo de un solo disparo. 


Ci 


A 
MO 


۲11151002 


Consigue la Espada Legendaria - Debes 
tener el Guante de Poder que te da Jess. 
Después debes morir y utilizar el Reinicio 
rápido más de 16 veces. Ve a ver el estado 
de KING SNOW que está al Este de INOA 
VILLAGE y utiliza el Guante de Poder para 
levantar la enorme roca que te bloquea el 
paso a la estatua. Sube a la estatua y la 
pantalla se oscurecerá. King Snow se com- 
padecerá de ti y te dará la Espada Legenda- 
ria. 

Trucos en juego - Mientras luchas contra 
Melzas, presta atención al punto en el que 
aparece por ültima vez. El ültimo clon que 
salga del suelo es la criatura Melzas. Espera 
en el centro de la pantalla y liquídalo. 
Cuando luches contra el cerebro final, corre 
y no pares de ejecutar ataques en salto. 


Introduce estas secuencias en la pantalla 
de Partido Clásico: 

Süper bateadores - SUPERMAN 

Para jugar con una pelota de playa - BIG- 
BALLS 

No caerán los bateadores, sólo habrá run 
outs - SOLIDOAK 

Mejor XI del mundo - PENSIONS 

Bolas resbaladizas - DROPBAL 

Partido en la playa - SUNSHINE 

Acceso a todos los niveles - CLUELESS 
Códigos para partidos clásicos: 

2 - OVERTIME 

3 - SAUSAGES 

4 - DILLBERT 

5 - BATKINGS 

6 - PANCAKES 

7 - FRIEDEGG 

8 - PLACEBO1 

9 - CLUELESS 

10 - PORRIDGE 


Modo Cabezas Grandes - En la pantalla de 
selección de personajes, mantén pulsado 
L2 y presiona Círculo para elegir al perso- 
naje que prefieras. 

Modo Niños - Esta vez debes mantener pul- 
sado R2 y presionar Círculo para la elec- 
ción. 


Avance del baile - Completa la partida en el 
nivel de dificultad fácil 

Juega como Capoeira - Completa el nivel de 
dificultad normal 

Juega como Robo-Z - Completa el nivel de 
dificultad difícil 

Juega como Burger Dog - Completa los 
niveles de dificultad normal y difícil. Elige a 
Hamm de personaje y completa el juego 
otra vez en los niveles de dificultad normal 
y difícil. 

Juega como Columbo - Completa el juego 
en los niveles de dificultad normal y difícil. 
Elige a Shorty y vuelve repetir el proceso. Y 
no se trata del detective bizco. 

Juega como otro personaje - Destaca a un 
personaje, mantén pulsado Select y pre- 
siona Círculo. 

Salto de nivel - Completa el juego una vez 
con cualquier personaje. Empieza otra par- 
tida en el modo un jugador y pulsa L2 + 
Select cuando empiece una canción para 
saltar al nivel siguiente. 
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Personajes extra - En la pantalla de títulos 
pulsa Derecha, Derecha, Triángulo, 
e Izquierda, Izquierda. 
Opción Tarot - En la pantalla de títulos 
pulsa Arriba, Triángulo, Abajo, Triángulo, 
Arriba. 
Otro mundo - En la pantalla de títulos pulsa 
Triángulo, Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Triángulo. Ahora ve al modo Puzzle para ver 
un nuevo mundo. 


los más ütiles si 


quieres estar siempre a salvo. 
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pesados como Ciervo y Metal 


Gear Rex. También va bien 
vez se utilizan. Gran error, ya 


que pueden ser muy útiles. 
la velocidad, los trucos sobre 


supervivencia de la primera 
Buena suerte soldado, la vas 


También puedes utilizarlas en 
persiguen todos los vigilantes. 
Deja un montón de minas a tu 
paso y ya verás cómo no te 

a necesitar. 


dián de una patrulla y luego 
la Torre Comms, cuando te 


Sirve sobre todo para acabar 
que también sirve para inutili- 
zar cámaras. Va de perlas 
coloca una mina a su paso. 


con Jefes enemigos muy 
contra Vulcan Raven, ya que 


atiza de lo lindo. Sin 
embargo, poca gente sabe 
para esos momentos en los 
que te quedas sin granadas 
Están subestimadas, y rara 
Intenta controlar a un guar- 
remesa de trucos para las 
armas. Por lo que se refiere a 


Minas Claymore 
página son 


Aquí acaba esta pequeña 


Para acceder a las 32 carreras en el modo 
un jugador, empieza una partida y luego 
activa la pausa con el botón Start. Ahora ve 
a opciones y elige Sonido. Aqui destaca la 
opción Efectos y luego pulsa los dos boto- 
nes laterales. 
Si quieres una versión al revés de las 16 
carreras para varios jugadores, elige un cir- 
cuito y luego pulsa Select, X y Cuadrado 
cuando los coches entren en el tünel. Si 
funciona, los coches entrarán en el tünel 
hacia atrás. Debes introducir este truco 
cada vez que juegues, no es como los otros. 
. Para acceder a las carreras nocturnas, ve a 
la pantalla de selección de circuito y pulsa 
todos los botones laterales durante unos 
diez segundos. El truco se activará cuando 
a los coches se les enciendan los faros. 


RATION 


Tropas japonesas - Introduce GODZILLA 
como contraseña y durante la partida tus 
tropas hablarán en japonés. 


Primero asegúrate que estás jugando 
con un Pad en el puerto uno. Después 
de colocar el puntero sobre los iconos 
de equipo en la barra lateral, pulsa 
Círculo antes de introducir estos 
códigos: 
Un lanzamiento de bomba: Círculo, 
| X, Círculo, Triángulo, Cuadrado, 
Triángulo 
Ganar la batalla - X, Cuadrado, Cua- 
drado, Círculo, Triángulo, Círculo 
Pasta por un tubo - Cuadrado, Cua- 
drado, Círculo, X, Triángulo, Círculo 
Transforma los minerales en hombres 
- X, Círculo, Triángulo, Triángulo, Cír- 
culo, X 


This is the end of the road for you! 
Right, my friends? 


Claves Soviéticos 

Nivel 2 - 17DUXFJ6C 
Nivel 3 - VMBWOQ284 

* Nivel 4 - XN37MCCSO 
Nivel 5 - LAO6FZZQL 
Nivel 6 - BUVV2OLFF 
Nivel 7 - ANVYQ10YA8 
Nivel 8 - LZRJTMQAN 
Nivel 9 - YQX4C9GFH 
Nivel 10 - 50810 
Nivel 11 - RKPOUOXJA 
Nivel 12 - CDLKYL7Q4 

e Nivel 13 - 8T5GGDK25 
Nivel 14 - X5CDEOKN8 


Claves Aliados 

Nivel 2 - LZ9SWDNVK 

Nivel 3 - 3AH5VCCYG 

Nivel 4 - XG3VC9XJI 

Nivel 5 - DV795VOEE 

Nivel 6 - 17DCPX278 
e Nivel 7 - 9OBAZDHP3 
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Congratulations 


El coche número 20 de cada 
marca tiene una cualidad 
especial que lo distingue de 
los otros. Veamos los cuatro 
Veloz y fuerte. Puede interpo- 
nerse en la trayectoria de 
cualquier coche pero sin Ila- 


© Coches secretos 
mar la atención. 


AGÁRRATE FUERTE O DESLÍZATE 


"00 ۴ 


۲۱٥۷87 


PEQUE 
U 


Nivel 8 - 90000DSR5H 
Nivel 9 - SRS80SSQT 
Nivel 10 - 5SOSL9GZ8 
Nivel 11 - HFZNFE4HS 
Nivel 12 - 5RNZ2KIA4 
Nivel 13 - 0 
Nivel 14 -۔‎ 1 


Misiones hormiga - Completa el juego una 
vez. Pon el nivel de dificultad más compli- 
cado, selecciona Campañas y ve a Inglate- 
rra para desarrollar las misiones hormiga. 
Modo trucos - Pulsa sobre el menú de boto- 
nes de los Equipos con Circulo (o con el 
botón que esté configurado como Cancelar) 
o con el botón derecho del ratón. Después, 
coloca el puntero sobre los iconos siguien- 
tes de la barra de herramientas y pulsa Cír- 
culo (Cancelar) o el botón derecho del ratón 
para acceder a los siguientes modos de 
trucos: 
Invencibilidad - Cuadrado, X, Círculo, X, 
Triángulo, Triángulo 
Mapa completo - Triángulo, Triángulo, 
X, Círculo, Triángulo y Cuadrado 
Parabomba - X, X, X, Círculo, Triángulo y 
Cuadrado 
Chronoshift - Cuadrado, Círculo, 
| Triángulo, X, Círculo, Círculo 
El dinero es la gente - Cuadrado, X, 
Cuadrado, X, Cuadrado, X 
Dinero - X, X, Cuadrado, Círculo, 
Círculo, Círculo 
' Victoria instantánea - Círculo, Cír- 
culo, Triángulo, X, X, Cuadrado 
Derrota instantánea - Círculo, X, Cír- 
culo, Cuadrado, Cuadrado, X 
Ataque nuclear - Círculo, X, Círculo, 
Círculo, X, Cuadrado 
Nombres civiles - Cuadrado, Cua- 
drado, Círculo, Círculo, Triángulo, 


Punto de 
frenado 


100] 


CIEMDDEI 
SIEMPRE: 


Verificación 
de tiempos 


Es una pista fácil para empezar y el lugar ideal para familiarizarte con tu coche. Sólo hay un par 
de curvas en las que deberás tener cuidado. Helter Skelter es un buen lugar para practicar. 
Vuelta récord: 40,337 seg. 


en Yokohama Récord total del circuito: 2 06,631 seg. 


- Esta es una chicane como es debido. Empieza 
Lo más importante es empezar tu derrape el giro antes de la serial de advertencia ya que 


Una simple curva a la derecha, pero pronto. De este modo tu coche se alineagál esta primera curva es muy cerrada. Cuando 
debes "S uro derecho 1 iniciar la recta y podrás pisar a fondo êj ayas pasado el muro, gira el volante con 
para preparar la ag a lagyrva Da lerador para enfilar la recta; fuerza en dirección contraria para tomar la 


siguiente. 
2 


segunda ۰ 


i Esta curva a la derecha empieza muy 

fácil, pero de repente se complica. Ase- 
» E gürate de ahrirte y girar justo antes del 
tramo difícil. 


a A 
so 
~ A y^ 


no 


Quédate a la izquierda al 79 
curva y gira con brusquedad. Puedes 
necesitar los frenos, pero 67 


Una larga E he e 
| perfecta para adelantar 
Quédate a la derecha mientras preparas 


el salto y empieza a girar a la izquierda. 
Así podrás tomar esta curva sin tener que 


seguir recto por el medio sin tener que 
girar û frenar en absoluto. 


Mantén la presión sobre el aceleradopa 
fondo, pero recuerda que debes salif BOF 
el lado izquierdo de la calzada. 


Una curva cerrada a la derecha que 
requiere un buen frenado. Mantén tu posi- 
ción abierta y corta frenando. Pasarás el 
vértice de la curva y podrás acelerar sin 
mayores problemas. 


La próxima curva está en un túnel y es un 

punto perfecto para el adelantamiento. 

Intenta mantenerte en el carril interior. En esta primera chicane la conducción es 
fácil ya que puedes tomar la recta sin tener 
que reducir la marcha. Quédate en el lado 
izquierdo para preparar la próxima curva. 
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i 
Un coche rápido y completo. 


Una excelente aceleración y 
una gran velocidad máxima 
hacen de éste un buen coche 
derrape apto para cualquier 
pista. No tiene puntos flojos 
De aceleración lenta pero 


imposible. 


Pesadilla 
tiene la mayor velocidad del 


juego. El problema principal 
es que debido a su gran 
tamaño, manejar este coche 
de forma adecuada es casi 


Ecureuil 


CIRCUITO 2 LONGITUD: 6.636 METROSe VUELTAS: 2 


Este pequeño coche parece 


cerrad es é HISTORIA‏ مار 
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PIRCUITO 3 
Una pista preciosa para la conducción nocturna donde se pondrán a prueba tus HISTORIA 
habilidades para ejecutar derrapes. Ten cuidado con la grava que te puede sor- : 


PDBE Di THE EN prender en casi todas las curvas y mantén tus ruedas sobre el asfalto. Vuelta récord: 43,043 seg. 


enNueva York Récord total del circuito: 2' 16,790 seg. 


9 


es‏ اوس 


q” 


Es casi imposible hacer este giro 

de 90 grados a la derecha a toda 

velocidad en cualquier coche. Haz 

“a, girar ligeramente la parte posterior 
de tu coche usando la grava si es 
necesario. 


ras una rápic 
con esta curva r 
Al principio p. 
se vuelve cerrad 
abierta y pisa el a 
después de la seria 
izquierda. Retoma tu [ 
para la siguiente chi 


La curva más cerrada dêl circuito . 
necesita bastantes frenos y Un 

buen derrape. Si la empiezas a 
tomar pronto la grava dela parte 


Q 


ve ھی‎ 


Empieza esta curva pronto. Podrás 
girar y entrar en el túnel sin tener 
| que frenar. 


nà Q 
4 3 +® oe 

Cuando el tûnel gire a la derecha 
pasa por la grava para ahorrar 
tiempo. Toma la curva cerrada a la 
derecha cuando veas las sefiales. 


0 


an eo 


Sería una curva a la derecha bas- 
tante fácil si no fuera cuesta 
arriba. No puedes ver el final hasta 
que ya has llegado. Si la tomas con 
suavidad, no tendrás problemas. 
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CIRCUITO 4 LONGITUD: 5.564 METROS e VUELTAS: 3 


Una pista traidora con muchas curvas ocultas. Necesitarás unos reflejos excelentes y 
cantidad de derrapes. 


Vuelta récord: 45,411 seg. 
enYokohama 


Récord total del circuito: 2' 37,779 seg. 


Calle cortada. Empieza un derrape a 
tiempo para recuperar adherencia a 
medida que se abre el giro. Si vas 

contra el muro, empieza el derrape 
antes. 


Este tramo es diabólico y si no estás alineado correctamente perderás 
varias posiciones. Gira pronto y manténte así hasta que veas el final del 
muro. Ahora gira en dirección contraria hasta ver el túnel. En esta segunda 
parte puedes echar mano de los frenos. 


7 


"y 


كي 


Manténte en el medio de la pista لا‎ 
podrás pasar por aquí sin problemas. 1 


J 
ر‎ 
ر‎ 
) T l 
: | 
a está oculta por lo que 
e s estar alineado correcta- 
antén una posición abierta 
$ ando veas el primer golpe en la 
alla de hierro empieza a girar. Si te 
alineas correctamente no necesita- 
Ri rás los frenos paia mada: 


Al salir del túnel te encontrarás con 
otra curva a la derecha. Ve a lo bruto 
o deslizate con suavidad, depende 
de tus posibilidades. 


Mientras te aproximes a la curva 
desde la derecha no tendrás proble- 
mas. Hasta el coche más rápido 
puede pasar por aquí sin preocupa- 
ciones. 


Quédate a la izquierda y empieza el 
derrape al pasar por la primera señal 
de advertencia. Prepárate para un 
giro de volante al revés ya quejesta 
curva se acaba de modo ۷٣ 
podrías acabar pegándote un Gales 
tazo contra el muro si eres demas 
siado lento. 


Un combo salto/curva diabólico. Gira 
a la izquierda al enfilar el salto para : 
poder girar en el momento en el que Una larga curva cerrada que podrás 


tomes tierra. Así evitarás el muro. tomar sin problemas con un derrape 
Estas curvas a la derecha son buenos puntos para adelantar, siempre y largo. Quédate en el medio al salir ya 
cuando las ataques desde el exterior. En la segunda curva manténte a la que la calzada se va estrechando por 
derecha mientras sales y quédate ahí para tomar la curva siguiente. ambos lados en la recta final. 
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¡Gana 0 tus ami e tiempos 


CIRCUITO 5 LONGITUD: 3.012 METROS e VUELTAS: 4 


Un circuito increíble con montones de curvas rápidas y cerradas. Es una buena ini- 
ciación al Grand Prix. Practica hasta que puedas hacerla con los ojos cerrados o 


nunca conseguirás pasar los tres que te quedan. Vuelta récord: 23,796 seg. 


em Yokohama Récord total del circuito: 1' 15, 451 seg. 


Un punto peligroso que requiere un buen 
derrape. Si lo consigues, estarás en el punto 
ideal para adelantar. En cuanto veas el final 
del muro interior vuelve a pisar el acelerador. 


Reco. 
rin'41 "16. 
1:0:10 ۰-0٥ 
e سد‎ ai بد سید‎ 
+ دہ ند‎ Ss بد بد‎ 


2 


(um, 
e 


28۲۷۵ a la izquierda bastante fácil. Per- 
pce en la izquierda al dejar la curva para 
091211 para la próxima. 


Ih, 


SS) 


cerrada, 
li 0 


asiado y acabar contra el 
0112 va cuesta arriba. 
۰ 


RECDA. 
FB 1€: 


eum 


Empieza suave pero, de repente, se corta y 
se estrecha para adentrarse en un tünel. 
Empieza un derrape corto al alcanzar la 
señal de curva y podrás entrar en el túnel a 
toda velocidad. Es una curva peligrosa. Empieza con tu 
derrape pero gira el volante al revés rápido 
para evitar un golpe contra el muro. 
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LOS MEJORES TIEMPOS 


Helter Skelter - 2' 06,631 s. 
Wonderhill - 2' 55,627 s. 

Edge of the Earth - 2' 16,790 s. 
Out of Blue - 2' 37,779 s. 
Phantomile - 1' 15,451 s. 
Brightest Nite - 244,233 s. 


CIRCUITO 6 LONGITUD: 5.868 METROS e VUELTAS: 4 
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La pista decisiva contrarreloj y la más difícil del juego. Montones de curvas cerra- 
HEN 1 das, saltos y giros ocultos. Inexplicablemente, no hay perros sueltos. | "m ailes t. 
Jd de ql {T Vuelta récord: 51, 367 seg. 


en Fukuoka Récord total del circuito: 2' 42,570 seg. 


Esa curva otra vez. Pero ahora, más 
difícil. Empezar con un buen derrape 
es la única forma de poder resolver E 6 20-0 Ei ic 
la situación airosamente. Mantén el Ds : 322 03 Curva a | 
giro hasta que hayas terminado de que viene de 
pasar la curva. Ahora gira al revés. Una curva ba r date en el lado 3 
delicada si r nt el salto y haz u ape a tiempo. 
alineado al Gira el volante es cuando veas e 
la calzada desp sel cur d cuanto empieĝ 
evitar perder el control en el próxi volantéfa Ja pt ion 


0007 ar bi 
2 xima chicane. 


E 


Quédate a la derecha mientras vas a por el salto y giras ponerte en línea recta y 
cerrado a la izquierda. Acelera y seguirás las dos ct / afron ED 
con suavidad para adentrarte en el tünel. [ 2 fingl i 


Quédate en el lado derecho de la 
pista, casi sobre la hierba, y gira el 
volante al máximo. La mayoría de los 
coches podrán tomar esta curva sin 
frenar, pero los coches rápidos 
necesitan un derrape para recuperar 
su adherencia a la pista a medida 
que se abre la curva. 


La curva es fácil, sólo necesitas un Una curva fácil que, de repente, se 
simple derrape. Asegúrate de seguir complica. Espera a pasar la señal 
derrapando hasta que los ladrillos azul antes del deslizamiento. Dirige 
del muro cambien de tamaño. No el coche siguiendo la curva evitando 
gires el volante al revés y golpea el el muro exterior en la entrada de la 
acelerador. recta final. 
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Un circuito construido para la velocidad. Sin curvas peligrosas, sin 
derrapes. Todos los coches pueden tomar las curvas sin frenar, así que 
À i : 
toma tu coche más veloz y ja correr! PSP Vuelta récord: 24,642 seg. 


en Los Angeles Récord total del circuito: 2' 46,266 seg. 


Empiezas con una larga curva hacia la La curva más cerrada de la pista. Enlaza con 


izquierda. Quédate en el carril interior pero la anterior, así que ten cuidado. Mantén una 
sin pasarte. Así será más fácil pegarte a la posición abierta al principio y luego corta 
pared. contra la curva, ya que hay grava en el exte- 


rior de la calzada. Úsala si es necesario. 


Manténte a 

giro y podrás 
curva. Podrás gira 
directamente en el tü 


del ültimo 
hasta esta 
| y entrar 


Una larga curva a la izquierda que puede 
pillarte a contrapie ya que es tan suave que 
apenas se percibe. No gires demasiado o 
acabarás yendo contra el muro. 


Otra curva larga pero fácil. Es lo suficiente- 
mente abierta como para que no haya ningün 
coche que necesite los frenos. 
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1001 decretos 


¡Gana a tus amigos SIEMPRE! 


Carga e Intro 


Menú principal 


Crimen ce guerra Carga Asalto al recinto 


Pantalla de nombres Va a Pantalla de selec- Pantalla de nombres 
ción de mapa para 
asalto al recinto o cri- 
Pantalla de Selección men de guerra 
de mapa 


Pantalla de Selección 
de mapa 


Guardar Guardar 


Resumen de juego Finalizar juego Finalizar juego Resumen de juego 


Seleccionar zona Opciones Opciones Seleccionar zona 


Resumen de nivel Pantalla de Selección 
de arma 


1 r 
Pantalla de Selección Barra de carga 
de arma 


Barra de carga Jugabilidad 


Jugabilidad Perder 


> Pantalla de Pantalla de 
Perder M 
estadísticas estadisticas 


Nivel de recargas Película d2 desempate Nivel siguiente Selecciona ا‎ Nivel de recargas 


pantalla de mapa 


Seleccionar vuelta a 
pantalla de mapa 


Pantalle de mapa 


CLAVES Y CÓDIGOS 


0 


۱۱۷2 


PEQUES 
TRUCS 


Activa todas las carreras - Introduce 
OPENROADS como un nombre. 

Activa todos los coches - Introduce SHOE- 
BOXES como un nombre. 

Coche verde de gelatina - Introduce 
BLANCMANGE como un nombre. Después 
empieza una partida. Sirve para jugar con 
un coche gelatinoso en los modos Rally o 
Contra el crono. 

Modo niebla - Introduce PEASOPER como 
un nombre. Después juega en los modos 
Rally o Contra el crono. 

Tracción cuatro ruedas - Introduce TRO- 
LLEY como un nombre y juega en los 
modos Rally o Contra el crono. 

Tracción trasera - Introduce FORKLIFT 
como un nombre y juega en los modos 
Rally o Contra el crono. 

Modo turbo - Introduce MOREOOMPH 
como un nombre, juega en los modos Rally 
o Contra el crono y pulsa Select. A conti- 
nuación presiona X. 

Círculo para acelerar - Introduce BUTTON- 
BASH. Juega en el modo Rally o Contra el 
crono. 

Saltos turbo - Introduce KITCAR como un 
nombre y juega en los modos Rally o 
Contra el crono. Pulsa Select cuando la 
barra del fondo que hay en el centro de la 
pantalla esté verde. 

Repetición personalizable - Introduce 
DIRECTORCUT como nombre, juega en el 
modo Rally o Contra el crono y espera a 
que acabe la carrera para ver la repetición. 
Conduce Nicky Grist - Introduce BACKSE- 
AT como nombre y juega en los modos 
Rally o Contra el crono. 

Comentarios de Nicky Grist subidos de 
tono - Introduce HELIUMNICK como un 
nombre y juega en los modos Rally o 
Contra el crono. 

Piloto en la derecha en el enfoque desde 
dentro de la cabina - Introduce WHITE- 
BUNNY como un nombre y juega en los 
modos Rally o Contra el crono. 

Todas las carreras de noche - Introduce 
NIGHTRIDER como un nombre y juega en 
los modos Rally o Contra el crono. 

Coches metálicos - Introduce TINFOILED 
como un nombre y juega en los modos 
Rally o Contra el crono. 

Desconocido - Introduce SKCART como un 
nombre y juega en los modos Rally o 
Contra el crono. 


En la pantalla de contraseñas introduce los 
códigos siguientes para conseguir unos tru- 
cos alucinantes: 
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PLANTA BAJA DE LA MANSIÓN 


à a E 
PRIMER PISO DE LA MANSIÓN. | PLANTA BAJA DE LA CASA DEL GUARDA 


Playstation 


PEQUES 
0 


Armas enfriadas - Tranquillex 

5511 A Armas secundarias infinitas - 

the CLIP? "Yea Ho este as 15 3 ١ à Memo*X33RTY 

Selección de nivel - Commander*Jeffer 
Energía infinita - Hestas*Retort 
Desactivar trucos - All*cheats*off 


e 
= 
£A. 
= 
ڪھ‎ 
e 
=> 
— 
E 
Pas 


i 
© ;Mantén la sangre fría! 


Probablemente será lo ültimo 
que pase por tu mente ate- 
rrorizada, pero cuando te 
enfrentes a zombies y dis- 
pongas de pocas armas, 
intenta mantener la sangre 
fría. En lugar de disparar sal- 
vajemente a lo primero que 
veas, intenta matar a los 
zombies metódicamente. 
Esto quiere decir, uno por 
uno. De esta manera, casi 
seguro que triunfarás. No 
importa cuántos tengas 


delante. Fácil ;no? 


1 
| 
| 
1 
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| 
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| 
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PLANTA BAJA DE LA CASA DEL GUARDA (CONT.) 7 


e Códigos de trucos: introdúcelos en la pan- 
talla de contraseñas. 
Activar todos los códigos - Blizzard 
gira c ; Invencibilidad - Vampire 
& Todas las armas - Tornado 
E Las armas principales no se calientan - 
ag spara balas Mag S en el pas ; Dark Angel 
: S ; : c Armas secundarias infinitas - Chimera 

Dispositivo de postcombustión infinito - 
Avalanche 
Montones de obsequios - Hydra 


EL PATIO. LABORATORIO DE INVESTIGACIÓN 2 Todas las naves - Thunderchild 


Selección de misiones y de final - Demon 


Tablas extra - Establece todos los récords 
2 en todas las carreras en el modo Freeride. 


Juega como Alien y Snowman - Completa 
los 100 movimientos del modo Master y 
establece todos los récords posibles en el 
modo Freeride. 


LABORATORIO DE INVESTIGACIÓN 3 


Circuitos al revés - Completa las nueve 
rondas del modo Snowboarding Combine y 
gana todas las clasificaciones. Ahora man- 
tén pulsado R1 y elige el modo 
Snowboarding Combine o Freeride para 

e correr la carrera al revés. 


Selección de circuito - En la pantalla de 
selección, elige lo siguiente en este orden: 
SBC, Onemake, Freeride. Pulsa Círculo y 
luego mantén presionado L1, L2, R1 y R2. 
Sigue pulsándolos y presiona Círculo otra 
vez después de la pantalla de selección de 
uno o dos jugadores. 


Modo espejo - Completa el modo SBC y ve 
a la pantalla de opciones. Ahora pulsa 
Select en el mando dos y presiona R1 y 
Cuadrado en la pantalla de selección de 
.* modo. 


Todos los corredores - Introduce tu nombre 
como open em en la pantalla de Torneo. 


LABORATORIO DE INVESTIGACIÓN 4 to 
Todos los circuitos - Introduce tu nombre 


2” 
como wonitall en la pantalla de Torneo. 


DU ege " Cabezas grandes - Introduce tu nombre 
como bigheads. 
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¡Gana a tus amigos SIEMPRE! 


WARP ROOM UNO JUNGLE WARP ROOM DOS GLACIAL 
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Cuando estés en el cuarto 
nivel con los torbellinos, 
métete en el nivel de las abe- 
jas. En lugar de ir bajo tierra 
para evitarlas, dales a las 
cinco (necesitarás algo de 


O Vidas ¡limitadas 


WARP ROOM DOS GLACIAL (CONT.) 


práctica). Si lo haces bien, 


recibirás dos vidas. Si lo 


haces otra vez, obtendrás una 


vida más. Hazlo tantas veces 


como quieras. 


© Vidas ilimitadas 2 


Ve al nivel secreto de Un-bea- 


rable. Hacia la mitad hay una 


caja balanceante y un arco de 


fruta. Ve al punto más alto y 


haz un salto enorme para 


hallar dos vidas extra. Tóma- 


las y mátate. Vuelve a ese 


mismo punto para obtener 


dos vidas más. 


m" 
۲12 
y ¡E 
Crash Bandicoot 


Arranque volador - Para empezar permitién- 
dote el lujo de haber completado la mitad 
de los niveles, introduce esta secuencia: 
Triángulo, Triángulo, Triángulo, Cuadrado, 
Cuadrado, Cuadrado, Triángulo, Círculo, 
Círculo, X, Cuadrado, Cuadrado, Triángulo, 
Triángulo, Círculo, Círculo, Círculo, X, Cua- 
drado, Cuadrado, Cuadrado, Círculo, Trián- 
gulo, Círculo. 

Para acceder a los 32 niveles, a las dos lla- 
ves y a todas las gemas, introduce la clave 
siguiente: Triángulo, Triángulo, Triángulo, 
Triángulo, X, Cuadrado, Triángulo, Trián- 
gulo, Triángulo, Triángulo, Cuadrado, X, 
Triángulo, Círculo, Triángulo, Triángulo, 
Triángulo, Círculo, Cuadrado, Triángulo, X, 
X, X, X. 


Crash Bandicoot 2 

Diez vidas extra - Encuentra al osezno polar 
en el segundo portal (el que conduce a los 
niveles 6 y 10) y salta sobre su cabeza. 
Consigue una máscara vudü - Mantén pul- 
sado el Pad Arriba y Círculo a la vez des- 
pués de la muerte de Crash y nuestro amigo 
volverá a ponerse en pie con una máscara. 


Croc 

Contraseñas (A: Arriba, AB: Abajo, D: Dere- 
cha, I: Izquierda) 

1-2 - - 0 
1-3 - DAIAIAADIDADIAAB 
1-B1 - ABIADIABDIDIDDABII 
1-S1 - IADADAABDIABAIAIAB 
1-4 - AIABIIABABDIIDABDDA 
1-5 - DAABAIAAAIABADIAAB 
1-6 - ABIDDIABDABDADDABII 
1-B2 - IABAADDABDIIADAIAB 
1-S2 - ADIDAIABDIABDABDDA 


2-1 - DABIABADAAIIADAAB 

2-2 - ABDAIAIDABDDDDABII 

2-3 - ADABABDABDIABAIAIAB 
2-B1 - AIABDAIABDIIDABDDA 
2-S1- DABABABADAAIABAAABAAB 
2-4 - ABDDIAIDABDADAII 

2-5 - IABAABABAABDABIAABDIAB 
2-6 - AIIDABAABDABABDIADA 
2-B2 - DAIABABABAAABIAAABAAB 
2-S2 - ABDAIABAIABADDADII 


3-1 - IADABAABADABABAABIIAB 

3-2 - AIABDABAADABIDABDA 

3-3 - DAABABABABABAABABAAAAAB 
3-B1 - ABIDIABAIABAADADII 

3-S1 - IAABABAIADABIAAIABAB 

3-4 - ADDDADADABABDIABAA 

3-5 - DABDABAIABAABIAAADAB 

3-6 - ABDABIADIABADDADABI 

3-B2 - IMABABIADABABAABIABAB 
3-S2 - ADADADAIABIDIABABA 


4-1- DABAABAIABABABABAAAIAB 
4-2 - ABDIIADIAAADADAI 

4-3 - IABABABABABAIIIDAIAAB 
4-B1 - AADDABABAIIABAIABABA 
4-S1 - DDDABABAIABIIDAAII 


4-4 - ABABABIABABABADDAADAAB 
4-5 - INABAADIIABDABIAI 

4-6 - AAADABABDIIIAIABABD 
4-B2 - DIAABABAIABIABDAAII 
4-S2 - ABABIABABABABA- 
DAAADAA 


5-1 - IIABIADDIIIDAIAD 

5-2 - AABDAAIDIIABAIABABI 
5-3- DDDIADIABIIDAAID 

5-4 - ABABABABAIABADDAADAA 
5-B1 - INIABDDIlABDABIAD 7 


1001 Secretos 


¡Gana a tus amigos SIEMPRE! 


WARP ROOM CUATRO CAVE WARP ROOM CINCO SPACE 


REPLETO DE TRUCOS, CONSEJOS, TÁCTICAS, GUÍAS & MAPAS DE LOS MEJORES | 
JUEGOS PARA PLAYSTATION MÁS UN LIBRO DE 68 PÁGINAS GRATIS 


Edición Oficial 
Española 


Play station 
PUCOS E 


(pus e varón A PILAR - 1 Y y E ATA 
KIVER IKALE 
UPERÉIAS SS AAA | 

ANTIPOLIS ` us 20 PÁGINAS 


SOBRE EL MEJOR 4, 
JEGO DE RALIY 
DEL AÑO | 


BS GUÍA DE REFERENCIA | 
> DE AVENTURERO: Na ly Ubi 
e jns iis TUE 
m t 
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LAS MEJORES 
PASO A PASO 4 


¡ACÁBALO ANTES 
Ss. QUE NADIE 


475 Ptas - 2,85 € 


[LL UE ESPECIAL TRUCOS con el número 28 de 


INCLUYE LOS TRUCOS DE: METAL GEAR SOLID, RIDGE RACER TYPE 4, FUTURE COP: L.A.P.D., RESIDENT EVIL, CRASH BANDICOOT 2 Y PEQUEÑOS TRUCOS DE ABE'S EXODDUS, 
ABE'S ODDYSEE, AKUJI THE HEARTLESS, ALIEN TRILOGY, ALUNDRA, BRIAN LARA CRICKET, BLOODY ROAR, BUST A GROOVE, CIRCUIT BREAKERS, COMMAND & CONQUER, C&C: RED ALERT, 
COMMAND ع‎ CONQUER: RETALIATION, COLIN MCRAE RALLY, COLONY WARS, COLONY WARS: VENGEANCE, COOL BOARDERS 2, COOL BOARDERS 3, CRASH BANDICOOT, 

CRASH BANDICOOT 2, CROC, DESTRUCTION DERBY 2, DIE HARD TRILOGY Y DOOM 


